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Vorbemerkung

Die vor lhnen liegende Anleitung richtet sich an Schiler und Lehrer, die am
internationalen Wettbewerb-Formel 1 in der Schule- teilnehmen wollen. Am
Beispiel der Konstruktion eines vereinfachten Boliden soll Ihnen ein Einblick in die
wichtigsten Funktionen von Solid Edge gegeben werden.

Wenn Sie Uber einige Vorkenntnisse in dem Umgang mit den allgemeinen Windows-
Programmen verfligen, sollte es Ihnen keine Schwierigkeiten machen, den auf der
Titelseite abgebildeten Boliden selber zu konstruieren, wenn Sie der Anleitung Schritt
fur Schritt folgen.

Sollten jedoch Fragen offen bleiben, gebe ich gerne erganzende Erlauterungen.
Auch Anderungsvorschlage fir diese Anleitung sind willkommen.

Vorkenntnisse im 3-D-CAD-Programm Solid Edge sind nicht erforderlich.

Beachten Sie bitte, dass es bei dieser Einfihrung nicht darum geht, einen Boliden ftr
den Wettbewerb Formel 1 in der Schule zu konstruieren. Das kleine Rennauto
entspricht nicht allen Vorgaben der Wettbewerbsregeln. Schiiler, die dieses Heft
durcharbeiten, werden jedoch anschlie3end in der Lage sein, eigene Rennwagen fur
die Teilnahme am Wettbewerb zu entwerfen und sich weitere Funktionen des
Programmes zu erschliel3en.

Die Anleitung basiert auf der Version Solid Edge V20 .

Vereinfachungen bei der Ubertragung der Solid.Edge-Dateien auf das Frasprogramm
CAM-Express haben Veranderungen dieser Anleitung notwendig gemacht, die in
dieser zweiten Auflage eingearbeitet sind.
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Sie werden drei Dateien erzeugen:

Zunéchst konstruieren Sie den Block, aus dem spater der Bolide gefrast
werden kann (Datei: Block.par ).

Dann konstruieren Sie den Boliden, wie er aus einem Balsaholzblock mit einer
CNC-Frase hergestellt werden kann. (Datei Bolide.par)

Zum Schluss werden Sie mit Solid Edge Assembly die Datei: Bolide.par, mit
den Dateien Bolide Achse.par und Rad 26mm.par zu einem fertigen Modell
zusammensetzen (Datei: Bolide.asm ).

Wenn Sie die Dateien Bolide Achse.par und Rad 26mm.par nicht auf Ihrem Rechner
haben, kbnnen Sie spater eigene Achsen und Rader entwerfen.

Vorbereiten des Systems
1. Stellen Sie das System auf eine Farbanzeige mit mehr als 256 Farben ein.

2. Stellen Sie die Bildschirmauflosung auf mindestens 1024 x 768 Pixel ein.

3. Legen Sie einen Ordner zum Speichern der Dateien an und bezeichnen Sie
ihn mit Bau eines Boliden .

4. Legen Sie die Dateien Bolide Achse.par und Rad 26mm .par, soweit diese
Ihnen zur Verfigung stehen, in diesen Ordner.

1. Der Block

Im folgenden Kapitel werden Sie den Block fur den Bau des Boliden konstruieren,
der fUr den Wettbewerb F1 in der Schule vorgegeben ist. Daflir zeichnen Sie
zunachst ein Profil, das dann fur die Projektion eines 3D-Korpers (Auspragung)
verwendet wird. Im Anschluss konstruieren Sie noch eine Bohrung fur die

Antriebspatrone.
Sie lernen, lhre fertige Arbeit auf dem Bildschirm zu bewegen und in allen Ansichten

auf dem Bildschirm darzustellen.
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Die Startseite von Solid Edge

1. das Programrolid Edge 6ffnen

2. In der Startseite im Feldrstellen auf Volumenkorper klicken(Abb. 1)
oder im Hauptmenu Datei, neu, normal.par ankliakea mit ok bestatigen.
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Abb. 2 Die Hauptseite mit ihren Symbolleisten ud der Arbeitsflache
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Symbolleisten ausblenden . Sie sehen
nun die Symbolleisten der Hauptseite (Abb. 2).
Da Sie die Symbolleiste Flachenmodellierung
beim Bau dieses Boliden nicht brauchen,
kénnen Sie im Hauptmeni Ansicht zweimal auf
Symbolleisten klicken (Abb. 3). Dann 6ffnet sich
das Dialogfeld Symbolleisten (Abb. 4).
Entfernen Sie nun das Kreuz neben

Flachenmodellierung.

Falls die EdgeBar nicht sichtbar ist, kbnnen Sie
diese im HauptmenU unter Extras, Edgebar

einblenden.
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4. Um einen drei-dimensionalen Korper herzustelleitkkin Sie in der Symbolleiste
Formelementauf das SymboAuspragung (Abb.2).
Achten Sie grundsatzlich auf die Anweisungen in der Statusleiste (Abb. 2)
5. Sie erhalten in der Statusleiste die Anweisudgntifizieren Sie eine planare
Teilflache Als planare Flache wahlen Sie die Eb&sehts(yz)die Sie im Arbeitsfeld
oder in der Edgebar anklicken kénnen.

Es zeigt sich nun eine zweidimensionale Ebene (Abb. 5). Sie kénnen hier ein Profil
Ihres Korpers von rechts (hinten) gesehen zeichnen, dem Sie spater eine dritte
Dimension hinzuftigen. Die Symbolleiste Zeichnen wird eingeblendet.

Beachten Sie, dass sich die Smart-Formatierungsleiste  mit neuen Symbolen dem
Zeichnen eines Rechteckes angepasst hat.

Beruihren Sie mit der Maus die Symbole in der Smart-Formatierungsleiste und in der
Symbolleiste Zeichnen, um kurze Beschreibungen der Symbole lesen zu kdnnen.

6. In der Symbolleist&€eichnerklicken

Sie auf das Symbdtechteck,um mit
: der Maus ein beliebiges Rechteck zu
zeichnen(Abb. 6). Die Lange der Seiten
und die genaue Lage im
Koordinatensystem werden spéater
| festgelegt.

Betrachten Sie nun Ihr Rechteck. Die

5 — 2 Eckverbindungen und die Mittelpunkte der

z ' Seiten sind mit Beziehungssymbolen

L gekennzeichnet. Wenn sie bei Ihnen nicht
- sichtbar sind, kdnnen Sie diese im

Hauptmenl Extras, Beziehungssymbole

einschalten.
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Abb. 6 Das Rechteck
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Automatizche Bemaliung  Bezishungen I Mauszeigerl

Beim Zeichnen mit Solid Edge
werden weitere

Beziehungssymbole sichtbar. /¥ Endpurks > ¥ Schnittpurkt
O.ffnen Sie unte.r Extras das z'é r:;i?:ﬂ;—l_;lement i,/’::; ﬁiis:::‘:ug;z:;:ierteu
Dlalogfeld InteHISketCh_ und @ v Mittelpunkt- = v Darchstol'ﬁpunkt
léIICk_eﬂ Sie auf i\e?]tReItSe'r ~ [+ Silhouetterpunkt &% W Elipsenachsenpurikt
ezienungen . Acnten sie
darauf, dagss die Beziehungen = [ Parallel A& W Tangente
wie in Abb. 7 eingeschaltet b W Senkrecht i |V Horizontal oder wvertikal
sind. ‘:-::: [~ Verlangerungen [2uf Punkt und tangential)
7. Die Schaltflache
SmartDimension (14 I Ahbrechen Hilfe
&A‘:& %)eznégiﬁg(’:gn die Abb. 7 Die Beziehungssymbole

festzulegen. Achten Sie
darauf, dass in der Smart-
Formatierungsleiste das
SymbolSmartDimension-
Variabel angelegt ist.
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| [ Bolide im Bau.par: Ausprigung

Ab. 8 Die Bemaliung des Rechteckes

| [3 Bolide i Bau.par: Auspragung
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8. Die linke Seite des Rechteckes anklicken, ein weaith links ziehen und klicken, um
die Lage der Mallinie festzulegen.

9. Durch Eintrag in der Smart-Formatierungsleiste dag auf50mm festlegen und
Enterdrtcken.

10. Auf gleiche Weise die Breite des Rechtecks durok eben liegende Malilinie auf
65mm festlegen.

11.Achten Sie darauf, dass dsgmbolleisteFormelemente und Beziehungen
eingeblendet ist und klicken Sie dort aefbinden um das Rechteck am
Koordinatensystem auszurichtéAbb. 9)

12.Klicken Sie auf den Mittelpunkt der unteren SelReachten Sie dabei das
BeziehungssymboMittelpunkt am Mauszeiger. Anschlie3end klicken Sie auf den
Schnittpunkt des Koordinatensystems. Dabei mussadgn beiden Koordinaten rot
ausgeleuchtet und das Beziehungssymitielpunktsichtbar seifAbb. 9). Das
Rechteck ist nun mit dem Koordinatensystem verbonde

Anpassen der Arbeitsflache

Machen Sie sich an dieser Stelle mit den Mdglichkeiten vertraut, Ihre Arbeit durch
Verwenden eines der Schaltfelder AusschnittvergroRerung, Grofl3e verandern,
Einpassen, oder Ausschnitt verschieben , die sich in der Hauptsymbolleiste
befinden, dem Arbeitsfeld anzupassen (Abb. 10).

Beruihren Sie die Symbole mit der Maus, um kurze Erlauterungen lesen zu kdénnen.
Wenn Sie auf Ausschnittvergro3erung  klicken, kbnnen Sie mit der Maus ein
Rechteck zeichnen, um einen Ausschnitt zu definieren.

Klicken Sie auf Gro3e verandern, so wird durch Bewegen der Maus mit gedrickter
Maustaste die Ansicht verkleinert
oder vergrolert.

Sie kdnnen die Grole des
Ausschnittes auch verdndern, indem R

Sie am Rad lhrer Maus drehen, ) - N ‘\i\l
Mit dem Symbolfeld Einpassen .‘...'-:.\ \ X 4 L&
bringen Sie immer Ihre gesamte )
Arbeit auf das Arbeitsfeld. Dieses ist
besonders sinnvoll, wenn Sie zu Abb10 Schaltfelder zum Anpassen der
kleine oder zu grofRe Ausschnitte Arbeitsflache

haben und dadurch die Ubersicht

verloren haben. Mit dem Symbol

Abschnitt verschieben , kdnnen

Sie bei gedruckter Maustaste Ihre Arbeit im Arbeitsfeld verschieben. Dabei bleibt die
GrofR3e lhrer Arbeit unverandert.
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13.Ein kleines Rechteck
innerhalb des
bestehenden Rechtecks
zeichnen, und mit
SmartDimension
bemalien:
Breite= 6mm,
Héhe=6mm.
Das kleine Rechteck auf
gleiche Weise am
Koordinatensystem
ausrichten(Abb. 11)

14.In der Symbolleiste
Zeichnerauf das
SchaltfeldTrimmen
klicken (Abb. 8) und
anschlieend zweimal auf den Mittelabschnitt deeram Seiten klicken, um unten in
beiden Rechtecken den Mittelteil heraus zu schndileb. 11).

Abb. 11 Trimmen der Linienabschnitte

b) Die Auspragung fertig stellen
1. In der Smart-Formatierungsleiste awiick klicken.
2. Bevor die Maus zum fertig stellen des Kdrpers inéisfeld bewegt wird, in der
aktualisierten Smart-Formatierungsleiste ddxstand 223mmeintragenAbb. 12)
und klicken

3. Mit der Maus nach links gehen, um die RichtungZieletgen und klicken.

Schiitt: [0.00mm =

@ ‘emg StE"E] [%l ,@| Hﬁ'@[ﬁ] E” “ TI ."-'«hs-tand

smmm T N

o .l

Abb. 12 Die Lange festlegen und zurlick zur 3D-Asicht
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4. In der Smart-Formatierungsleiste die Auspragungdiutk benennen.
5. Auf Fertigstellenklicken, um die Auspragung fertig zu stellen.

6. eventuell die Ansicht einpassen und anschlie(spetthern.

@ tertig stellea [:Name: |E|Dl:k |

tenden Elementz.

&

ﬁ.ﬂ

Has

&

Abb. 13 Die Auspragung mit Block benennen und féagstellen

Bei Fehlern in der Auspragung, klicken Sie in der EdgeBar mit der rechten Maustaste
auf die Auspragung Block. Sie kdnnen dann im Kontextmenu Profil bearbeiten

wahlen, um lhr Profil gegebenenfalls zu korrigieren. Anschlie3end klicken Sie wieder
auf Zurick und dann auf Fertig stellen.

Wenn Sie die die Lange lhres Blocks korrigieren wollen, klicken Sie ebenfalls mit der
rechten Maustaste in der EdgeBar auf die Auspragung Block, um das Kontextmenu
zu 6ffnen. Sie wahlen dann dynamisch bearbeiten . Sie kdnnen nun das
Langenmal’ anklicken und den Eintrag in der Smart-Formatierungsleiste verandern.
In gleicher Weise konnen Sie auch alle anderen variablen Mal3e &ndern. Klicken Sie

anschlielend an einen beliebigen, freien Punkt im Arbeitsfeld, um die dynamische
Bearbeitung zu beenden.
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c) Die Patronenbohrung herstellen

1. In der Symbolleiste
FormelementaufBohrung
klicken (Abb. 14).
Vergewissern Sie sich, dass in
der Smart-Formatierungsleiste

|Eﬂ§ "RE_} !}Eﬁ | Abbrechen

Identifizieren Sie eine planare TeﬂFIache odel

glueSOptlganlnmdente Ebene 3 Br:Jhr rgsoptionen . x
gewahlt ist. | '@“l %
. -
2. wahlen Sie wieder die Ebene |E]' ...... =1
Rechts(yz)als planare Flache. ='-1 Dﬁ T

L1

@ Bolide im Bau.par
o

3. In der Smart-
Formatierungsleiste das
SchaltfeldTeilkreis-
Bohrungsoptionenanklicken, A
um das Dialogfeld fur

i

4

.

Bohrungsoptionen zu 6ffnen. 2. Ebeng wahlen
(Abb.15) ‘—
1. Bohrung |
Abb. 14 Bohrung auswahlen
Bohrungsoptionen x
Gespeicherte Einstellungen: : | _ | 4 F0|gende Eintragungen
| j ‘Speichen Lischen vornehmen:
- Einstellungen .
—_— - Typ: Einfache
Tup: |Einfache Bohrung 'I B)(;?lrung
oo D ] . Einheit: mm
Durchmesser: |19rnrn vI : DUI’Chmesser:lQmm
- Abmals—— pr— - Symbol:feststgelegtes
=l L'%E Abmaf
& - Bohrtiefe: 52 mm
Festgelegtes AbmalR~="T= =
[ %-Bodenwinkel: . .
b 5. Den Dialog mitok
rDT| -y abschlieRen.

ak, I Alz Standard speichernl Abbrechen | Hilte |
Abb. 15 Bohrungsoptionen
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6. Mit der Maus die Bohrung

mit ihrem M|tte|punkt Dotei Bearbsken ansicht Erfigen Formst Extras Erifen Anpendungen Fenster Hifs
innerhalb des Profils auf die | k- - TR ED e @[T
Z-Achse |egen_ [L Zurick U|j [EE =] [oiz o ‘@|i &ﬁ
Achtu ng I Keine weitere [lickerMig auf das Element 2um Messen'der—ﬁamaﬁung DE driickerigie auf’d\e Taste ' Fir Taner:\al.
Beziehung herstellen! m= arick . |-EIECETEEEERd eintragef-!
%|Fm ] .::-f?Z| / =Sl

7. In der Symbolleiste [ o R _
Zeichnen auf | -
Abstandsbemafung = e Sl' festlegen
Klicken. (Abb. 16) £

&y ]

8. Den Kreis bertihren und ‘ O 1|AbstandsbemaBung
danach den Mittelpunkt m;?
anklicken. AnschlieRend [ BRI -
die Blockunterkante e l

anklicken, mit der Maus ein Abb. 16 Bohrung positionieren
wenig nach links gehen, um

die Lage der

Bemal3ungslinie festzulegen und klicken.

9. im BemalRungsfeld der Smart-FormatierungsleéiStmm eintragen undnter
dricken.

10. Auf Zurtick

{8 Solid Edge v20 - Part - [Bolide im Baupar] -8

[8] Datel Beabeten Ansicht Efigen Fomat Extras Fomelmente Flichermodslirung Andem I Prdfen Anwendungen Eenster Hife - =18 kllcken’ um Zur
@ 3D-Darstellung
1N "J””’f‘ ______ 98 zurtckzukehren.
o] [EE
[
@ 11.Mit der Maus
wlEl#] @ nach links gehen,
o | um die Richtung
gvsycnh[‘:zlz \J‘b
g der Bohrung
|2 Paltanenbaiung
% festzulegen und
u- klicken.
»
g-
o 12.Im
L Formatierungs-
e feld den Namen
B Patronenbohrung
7| eintragen.
’ ok
I —U‘ , , 13. Fertig stellen,
Abb. 17 Der fertige Block Ansicht
einpasserund
speichern
(Abb. 17).

Herzlichen Gluckwunsch, Sie haben Ihren Block fertig gestellt, der nun in einer
Parallelperspektive dargestellt wird und als Datei Block.par im Ordner Bau eines
Boliden gespeichert ist. Dieses ist der Block, der nach den Regeln von F1 in der
Schule , fur das Frasen lhres Rennautos verwendet werden soll.
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Drehen der Darstellung

Machen Sie sich nun mit den ol | = (5
verschiedenen Méglichkeiten =5 |- RN E
vertraut, Ihre Ansicht zu drehen. o Drehen

Sie finden folgende Optionen,
die Sie mit dem Mauszeiger == Um Teiflache drehen
berthren konnen, um weitere
Erlauterungen zu lesen: .

1. Drehen: Mit dieser i1 Allgemeine Ansichiter
Funktion kdnnen Sie frei
um den
Koordinatenschnittpunkt
oder um eine angeklickte
Hauptachse drehen.

— Teilflache ansehen

2. um Teilflache drehen :
Waéhlen Sie zunachst
eine beliebige Teilflache
und anschliel3end eine
der griin angezeigten
Achsen, um die Sie dann
Ihre Arbeit drehen
kénnen.

3. Teilflache ansehen: Abb. 18 Drehen der Ansicht
Wahlen Sie eine

Teilflache lhrer Arbeit
oder eine der blau
angezeigte Ebenen, um eine orthogonale Ansicht in dieser Ebene zu erhalten.

4. allgemeine Ansichten Wenn Sie auf dieses Schaltfeld klicken, 6ffnet sich ein
isometrisch oder planar dargestellter Wiirfel. Sie kénnen zu jeder allgemeinen
Ansicht wechseln, in dem Sie auf einen der griinen Punkte im Wrfel klicken.
Der Umgang mit dem Wiirfel erfordert einige Ubung. Es hilft von der
Vorstellung auszugehen, dass Sie dabei das unten farbig dargestellte
Koordinatensystem und nicht Ihre Arbeit direkt drehen.

Zu den allgemeinen Ansichten kbénnen Sie auch mit folgenden
Tastenkombinationen wechseln:

Tastenkombination Ansicht

F8 oder Str + | Isometrie
Str+ F vorne (front)
Str+ L links (left)
Str+R rechts (right)
Str+T oben (tob)
Str+B unten (bottom)
Str+ K hinten (?)
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2. Der Bolide fur die Frase

Im Folgenden werden Sie den Block verkiirzen und mit Hilfe einer Skizze ein
Langsprofil herausschneiden. Anschlie3end wird Breite auf 25mm reduziert.
Sie werden dann die ,Flugel* entwerfen. Alle Kanten werden durch die Funktion
Verrundung gebrochen.

Zum Schluss wird die Farbe der Flugel verandert.

A Der Hauptkorper

‘_ _ ; o ... bamitlhre bisherige Arbeit nicht
ARE T DN o B eric el PE%- 2943 FT yerloren geht, speichern Sie diese
RIpI[E] G | b 3 vor der weiteren Bearbeitung des

[Ak-Taste dricken und Ziehen, um

= == Blocll<s unter einem neuen .
ST Dateinamen. Wahlen Sie dazu im
EETT f\ Hauptmen(Datei, speichern unter.
ey @\ Achten Sie darauf, dass derdner
Gl o [BK Bau eines Boliderangezeigt wird
lj: und nennen Sie digatei Bolide .
1. Reéﬂe Maustast a) Korpuslange reduzieren
% 1. In der Edgebar mitechter
L | Maustaste aufBlock
= klicken und im
B Kontextmenidynamisch
' ‘i : bearbeiterauswéahlen
Abb. 19 Korpuslange reduzieren (Abb 19).

2. Anschlie3end auf ddsingenmald 223klicken und in der Smart-Formatierungsleiste
in 205mmandern.

3. speichern.

i .
. ) ) _ b e 2| m)s ) ~ AT o g 1. Linie 58 mm lang
b) Skizze fiir Langsprofil ﬁ*;ﬂi"l' |5 Y a"ge"e““g"’j @4 &
anfertigen | o T ) 5 = I
1. in der Symbolleiste ; SX;;I;;]W B ' A '
Formelemente das Symbol | - sz okl Pl
Skizzeanklicken O |5 2. Abstand 6,5mm
(Abb- 19)- e 4. Beziehungssymbol fir Tangentialen Anschiuss
: ERT]
2. Die EbeneVorn (xz)als ] "
planare Flache wahlen. =
i |
3. Den hinteren Teil des e
Korpers mit :I +
AusschnittvergroRerung e :
vergroRerr(Abb. 20), Abb. 20 Zeichnen eines Tangentenbogens

4. Vom hinteren Rand eine
waagerechte Liniezeichnen. und mit Smartdimension &8mm bemal3en.

5. Den Abstand der Line vom oberen Rand mit Abstanusiffeing au6,5mm festlegen.

Wir bauen einen Boliden mit Solid Edge -13 - © Richard Lau



6. In der Symbolleist&eichnen
auf das Schaltfeld
Tangentenbogerklicken.

0.2 S P A [N T N [

e B 0 8 Ao el L+ o]

Plateren S i g Grch Kicken oder Hicken \guctes Elemen —

7. Am linken Rand der Linie Paistignl 7
. v - 1408
klicken, um den Anfang des 2e
Tangentenbogens festzulegen. =
(Achten Sie auf das ol
Beziehungssymbol.) ]
=

8. zunéachst mit der Maus nach
links gehen und anschlieRend
die Bewegung nach unten
fortsetzen, um den Verlauf des
Tangentenbogens zu bestimmen  Abb. 21 Tangentenbogen Radius festlegen
und klicken, um den
Tangentenbogen abzuschliel3en.

\%%4+9
BUIoHDF\t +0T

9. Auf gleiche Weise einen zweiten Tangentenbogerugeg der links an den ersten
Bogen anschliel3t und in etwa waagerechter Richalsghlie3{Abb. 21).

10.Klicken Sie aufSmartDimensionund anschliel3end auf den ersten ./'
Tangentenbogen um den Radius festzulégét. 21). (_; '
11.vergewissern Sie sich, dass in der Smart-Formatigstaiste das Feld -j =
SmartDimension Radiusingelegt ist. G) "
12.Legen Sie den Ort der BemaRungslinie fest und &ticRie. o
. P ST e G 13.Tragen Sie
2| HELE B EIET in der = -
e Smart- =
27 Formlatier- [
2o ungsleiste e
”””””” ot das MaR MEE e
o5 40mm ein =
i
= und
dricken
ol SieEnter. =
< |2 s
:11 - 14. K!ickgn z-:ﬂ
o Sie wieder &
r e auf die
Abb. 22 Tangentenbogen Lénge festlegen erste q%}"‘ =
Tangente I

und anschlief3end in
der Smart-Formatierungsleiste auf das RaftartDimension LanggAbb. 22)

15.Legen Sie den Ort der Bemal3ung fest und klicken Sie

16.Tragen Sie in der Smart-FormatierungsleisteMaB 26mm ein und driicken Sie
Enter.
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17.Bemal3en Sie den zweiten Tangentenbogen auf glé¥eise mitRadius 70mmund
Lange 35mm

18.Zeichnen Sie eine
tangential
anschlieBende zweite
Linie vom zweiten
Tangentenbogen bis
zur vorderen Kante des
Kdrpers. Zum
Abschluss der Linie
durfen Sie erst klicken,
wenn beide
Beziehungssymbole
e sichtbar sindAbb. 23)
b. 23 Zeichnen der zweiten Linie Diesen Punkt werden
sie nur dann an der
richtigen Stelle
finden, wenn lhre Skizze sowie die H6he und Langeed Blockes richtig sind.

G

A

A

]

A

O

19.Klicken Sie aufZuriick und benennen Sie die Skizze étngsprofil

20.Klicken SieFertig stellen
speichern

Sollte sich in lhre Skizze ein Fehler
eingeschlichen haben, kdnnen Sie
nachtragliche Anderungen
vornehmen. Klicken Sie dazu mit der
rechten Maustaste in der Edge Bar
auf Langsprofil und auf Profil
bearbeiten. Anschlieend auf das
Schaltfeld Auswahlen und das
Element (Linie oder Mal3), um die
Eintragungen zu andern. ,
Sie kdnnen auch mit der rechten el i i
Maustaste auf das fehlerhafte Abb. 24  Die Skizze in 3-Ansicht
Element klicken. Es 6ffnet sich ein

Kontextmenu. (Abb. 25). Dort
klicken Sie auf Ausschneiden ,

e e ] um es durch ein verandertes

[ SR . Element zu ersetzen. Im
?*» f?n Kontextmeni des Elementes
SR kénnen Sie auch dessen
8: % Eigenschaften nachlesen und
o e e verandern. Klicken Sie
S5 T e oo ————— anschlieBend auf Zuriick und
g E‘l E - : Fertigstellen.
24 L ' Kontextmenti der Elemente
£

Abb.'!2 'Kontextmenu der Elemente
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c) Den Ausschnitt fir das Langsprofil herstellen
1. In der Formatierungsleiste afitisschnittklicken. (Abb. 26)

2. In den Optionsfeldern der Y ——

HOD BP0 AL E

Smart-Formatierungsleiste e s ] sl J]—
Aus SkizzeundKette I T :
auswabhlen. DR £
P fia-
- - - o ~
3. Die Skizze anklicken undm o L o
grunen Haken bestétigen et [Jﬁ
S
4. Mit der Maus demoten Pfeil 'y
nach obenlegen und klicken. :;T
- | |
5. in der Smart- Abb. 26 Ausschnitt aus einer Skizze herstellen

Formatierungsleiste
Ausschnitt- Uber ganzegeil
und AusschnittSymmetrisches Abma&nklicken.

6. Mauszeiger aufielben
Punkt legen, um beide
Symmetrie-halften
auszuwahlen und klicken.

7. Ausschnitt in der Edgebar
mit Langsprofil benennen.

8. fertig stellenund
speichern (Abb. 27)

4]

Abb. 27 Das fertige Langspro'fl" )

Bei Fehlern im Ausschnitt klicken Sie in der Edgebar mit rechter Maustaste auf den
Ausschnitt Langsprofil. Sie konnen dann im Kontextmenue Profil bearbeiten oder
dynamisch bearbeiten wahlen, um den Fehler zu berichtigen.

Wir bauen einen Boliden mit Solid Edge -16 - © Richard Lau



d) Die Breite des Hauptkorpers &ndern

1. In der Edgebar das
FormelemenBlock mit
rechter Maustaste anklicken.

2. Profil bearbeiten wahlen.

3. Das fir den Block
vorgegebene Breitenmal3 von
65mmanklicken und durch
dricken auf die Tastentf
I6schen .

4. Mit Abstandsbemal3ung die
Abstande der Auf3enkanten
von der Z-Achse auf jeweils
12,5mm festleger{(Abb. 28)

5. Zurick, fertig stellen,
speichern Abb. 28 die geanderte Breite

f) Hauptkorper tGber Patronenbohrung ausrunden

1. In der Symbolleiste Formelemente das Symfadschnittanklicken.

2. In der Smart-Formatierungsleiskoinzidente Ebenavahlen undrRechts(yzpls planare
Flache
auswahlen.

3. Mit
Ausschnittsver-
grolRerungin
der Hauptforma-
tierungsleiste ein
Fenster ziehen,
um den oberen
Teil des
Querschnittes zu
vergrof3ern
(Abb. 29).

4. Aus der
Symbolleiste
Zeichnerdas

| : ! i SymbolKreis

Abb. 29 Der Linienzug Uber dem Querschnitt tber

Mittelpunkt

auswahlen.

FoL+pzmw Ol

BUo@EBFN |+

5. DenKreis der Bohrung beriihren und anschlieRend im Mittelpunkt des Kreises klicke

Wir bauen einen Boliden mit Solid Edge -17 - © Richard Lau



6. In der Smart-Formatierungsleiste den Durchme2Serm eintragen undenterdricken.
7. Rechts klicken,um das Zeichnen von Kreisen abzuschliel3en.

8. Auf das SymboLinie klicken um einen Linienzug, Uber den oberen Tedl de
Querschnittes zu legeAl§b. 29).

9. Suchen Sie auf déinken Seite des Kreises den Punkt, auf dem das Beziehymdpol
Silhouettenpunkt erscheint. dann klicken Sie. Das SymbolSilhouettenpunkist in
Abb. 29 abgebildet.

10.Ziehen Sie von dort einen ungefahren LinienzugdrasLinien zunmrechten
Silhouettenpunkt des Kreises.

11.Mit Trimmen untere Hélfte des Kreises entfernen.

12. Zurlck.

13. Ausschnitt Uber ganzes Teiahlen.

14.Mit der Maus den roten Pfeil nach links bewegen undlicken.
15. Ausschnitt inAbrundung tber Patronenbohrundpenennen.

16. Fertigstellen, speichern.

ol 2o RS- e-TAERe|

GENEEES

o -
l&«a

3. Pfeilrichtur

v

S

Sa

o . 4. klicken S —

Abb. 30 Der Ausschnitt: ,Abrundung tber Patronenbcdhrung*
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B Die Fligel

a) Position der Rader festlegen

E Solid Edge ¥20 - Part - [31-Teillldche-wihlen.par] = |EI|5]
@ Datei Bearbeiten Ansicht  Einfilgen Format  Extras  Formelemente  Flachenmodelierung  Andern PMI Priffen  Anwendungen  Fenster  Hilfe _|5‘I5|
[ s = | RS = D@ PP =0T
!@ |£|L Abbrechen ﬁi
|Planare Teilflache oder Referenatere anricrerT. oo FCFTT TEETaETerT T=welter, b=Zuriick, t=Umschalten, F=Umdrehen, ¢ [Teilflache {Block)
3 b L = = - .
P @l = | W)= 2B 2. Koinzidente Ebene
@ 31 Toiflache wahlen.par |E‘ﬁF J : :
52! Oben [xy] H
] Rechts [vz) | T 1 . Sklzze
Q Worn [xz) N
i (i Block \.‘.ta e
[_,3 Patronenbohirung i
o nﬁ Langsprofil |
I:_j Langsprofil I—“ri'
1.4 Abrundung Liber Patraner Fg -
L‘?i - e
.-_/.II . = &
3}3@ e . i
Jo - = - ©
& - SO ~
- z 3. Teilflache(Block) v ahlen
= i o W
& 1
= X e
% 41l | = 7_,?-?‘,\".

Abb. 31 Die Teilflache (Block)uswéhlen

1. Skizzeanklicken.

2. Koinzidente Ebenwéhlen.

3. Wabhlen sie jetzt keine Ebene aus der EdgeBar, somggden Sie mit der Maus in das

Arbeitsfeld, um die vordereeilflache (Block) auszuwahle(Abb. 31)

4. Legen Sieeine waagerechte Liniaundzwei senkrechte Liniendurch den Korper

(Abb. 32). Beachten Sie, daggine Beziehungssymbolerscheinen.

5. Legen Sie miAbstandsbemaluntplgende Mal3e fest:
Abstand der waagerechten Linie vom unteren R&nuan
Abstand der rechten senkrechten Linie vom rech&mdR5mm
Abstand der senkrechten Linien untereinangi&@@mm

6. In die Kreuzungspunkte zeichnen Sie je einen Kretd =26mm

7. Mit SymbolKonstruktion alle drei Linien von Profilelementen in
Konstruktionselemente umwandeln.

8. zurick
9. Skizze in der Edgebar nfRadpositionbenennen.
10.fertig stellen, speichern
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Abb.32 Die Position der Rade

b) Die Skizze fir das Profil der Fliigel herstellen
1. Skizzeanklicken.

2. Koinzidente Ebenavahlen.

3. Aus dem Arbeitsfeld dideilflache (Block)auswéhlen.

Abb. 33 Die Tangentenbdégen fir das Flugelprofil
4. Mit AusschnittsvergréfRerungdie Seitenansicht vergréRern.

5. Tangentenbogermnklicken undson der Hinterkante bis zur Vorderkante den
langen obereifangentenbogerziehen(Abb. 33). Gehen Sie dabenit der Maus
zunéchst nach links und dann ein Wenig nach unterum den Verlauf des
Tangentenbogens zu bestimmen. Achten Sie daraad,Sia keine ungewollten
Beziehungen herstellen. Um dieses zu ermdglichetnes Sie zunachst am hinteren
Rand den Startpunkt, vergré3ern dann Ihren Ausdhmvorderen Bereich, klicken
um die VergroRerung abzuschliel3en und setzen damaweiten Tangentenpunkt auf
die Vorderkante.

Zeichnen Sie nun unterhalb des Tangentenbogens eivgiten Tangentenbogen von
der Hinterkante zur Vorderkante mit einem Verlaa¢imlinks und dann ein Wenig
nach oben.

Wir bauen einen Boliden mit Solid Edge - 20 - © Richard Lau



Legen Sie miAbstandsbemalRundie

Abstande von der Unterkante fest:
hinten 17 und 2mm
vorne 7 und 4mm

|

AN >

6. Mit AusschnittvergroRerung
Spitze des Korpers vergroRern|
und mit rechter Maustaste
abschlie3efAbb.34).

iE !::': . A =
i -.'.:_:-i & . 2
'_..:_:. = ~ O

7. Verbinden Sie die beiden
Tangentenbdgen mit einer
senkrechten Linie

A

8. Von der Mitte der senkrechten
Linie kurze Tangentenbdgen
an die oberen und unteren
langen Tangentenbogen legen Ly
die genau auf den langen Abb. 34 Die Flugel ausrunden
Tangentenbogen liegen und tangential anschlieReideBeziehungssymbole missen

sichtbar seirfAbb.34).

0eJ00U

=
3

It

9. Mit Trimmendie
Linienabschnitte auRerhalb
des Bogens entfernen
(Abb. 35).

10. Mit Ausschnittvergrof3er-
ung hinteren Fligel
vergréf3ern und beide
Tangentenbdgen mit einer
Linie verbinden..

PPN +07

T
-

/2L z 11. Mit AusschnittvergréBer-
Abb. 35 Trimmen der Fligelecken ung den Bereich des

hinteren Rades vergrofl3ern.

i

12.Um den Mittelpunkt des o-
Konstruktionskreises eindfreis 13
von 30mmDurchmesser zeichnen
(Abb.36). <
g
13.Die beiden Teile des Kreises und d i | *
beiden Tangentenbdgen-Abschnitt(E #
die aul3erhalb der Fltgelprofile s
liegen, durchlrimmen . .
herausschneiden. = ° ;

Abb. 36 Trimmen am Rédbereich
14.Wechseln Sie nun miiusschnitt

verschieberzum Bereich des Vorderrades, zeichnen Sie audleoimn Kreis mit
30mm Durchmesser und schneiden SieTrinmendie Linienabschnitte auRerhalb
der Fligel heraus.
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15. zuriick.

16. Skizze alg-ligel benennen.

17.fertig stellen, speichern.

-2 H =]«

- |- w e P PSS e-3T

| @ @PBJ |:§% :@ iqubb[echen_:!II% Aus Skizze wihlen ;I]

AuswéhlaE

[klicken Sie auf sine Skizzenkette. Klicken Si;%uf die Liste, um die Option Erstellen-Yon zu dndern.

2w

» Bolide Frazmodell par
- Oben[m)
= ﬁ Fechtz [pz]

= ﬂ “arn [xz]

~ ¥ Langsprofil

- Y Hauptkdrperbreite

- (b Hauptkorperbreite

-~ ¥ Abrundung uber Patronenbohng
- o4 Radposition

- Or4 Skizze 8

- !;;1- Elock R
~ |3 Patronenbohrung Bl =
- 04 Langsprofi 1. Auspr L)

— ]
@|;.‘f¢||g|’2. Aus Jsmzz

83@ -
|,|H.l 2

e wak

b
£\

Abb. 37 Die Auspragung fur die Fligel herstellen

c) Flugel herstellen

1. Auspragungmit den Optionemus SkizzeindKettewahlen(Abb. 37).

2. Alle drei Teile deiSkizze anklickenund mitgrinem Haken akzeptieren.

3. Abstand auf 15 mmfestlegen.

4. Durch Bewegen der Maus dichtung nach auf3enlegen und Klicken.

5. Die Auspragung alBligel benennen.

6. Fertig stellen, speichern

d) Verrundung der Fliigelkanten (Abb. 38)
1. Klicken Sie in der Formatierungsleiste auf das Sgiverrundung.

2. Tragen Sie in der Smart-Formatierungsleiste Radius 1 mmein.

3. Klicken Sie nun alle sichtbaren und verdeckten Aokanten der Fliigel an. Passen
Sie dabei jeweils lhre Ansicht mAtusschnitt verschiebean und klicken Sie danach
auf die rechte Maustaste, um die Veranderung dsicAhabzuschlieen. Sollten Sie
versehentlich eine Linie angeklickt haben, diergott verrunden wollen, dricken Sie
die Taste Strgund gleichzeitig noch mal auf die betreffende Linie

4. Klicken Sie auf degriinen Haken, um lhre Auswahl zu bestatigen.

5. Klicken sie aufVorschau

Wir bauen einen Boliden mit Solid Edge
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6. Benennen Sie die Ausrundungen Fiifigel.

7. Fertigstellen, speichern

Solid Edge ¥20 - Part - [Bolide Frésmodell.par]

Lk

E]gatel- Bearbeiten  Ansicht Enfigen Format Exfras  Formels Flachenmadel ] fAndern’ VI Prifen Amwendungen Fenster Hife

&) .
O-2hEle 0-a P rfp@e s e Blmr|
() @'.@@Uwschau ‘ duswatlen: [kete 7] | Fradivs: [TREE |

[fdentifizieren Sie eine Kartenkette,

b | | = s =

Bolide Frésmodell par

Ikanite (Fidigel)

an
1Y Léngsprofi
LY Hauptkirmerbreite
(0 Hauptkigrperbreite
w1 Abrundunag idber Patrorenboning

{4 Radpasion
A Fliigel

& Fliiged

o
o -

e \\\
- B
|k

Abb. 38 Die Fliigelkanten ausrunden

e) Flugel spiegeln (Abb. 39)

1. SymbolFormelement spiegelmnd Formelement spiegeln smaanklicken.

2. In der Edgebar diduspragung Fltigel und dieAusrundung Flugel anklicken und
die Auswahl migrinem Haken bestatigen.

3. Die EbeneVorn(xz) als planare Ebene auswéhlen.
4. Spiegelkopie miFligel benennen.

5. Fertig stellen, speichern.
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@@I Abbrechen ‘ i

#ahlt Formelemente aus, die

ta |l | = |2
{» Baolide Frasmaodell par

----- ﬂ Ober [=p]

----- [;:] Rechts [vz]

----- Eﬂ YWarn [xz]

----- [ Block

----- |2 Pationenbohrung

..... 04 LEngsprofi

..... 1LY Langsprofi

----- 1Y Hauptkirperbreite

..... b Hauptkrperbreite

----- [;I Abrundung uber Patronenbohrung
..... 0t Radposition

Abb. 39 Die Flugel spiegeln

C Korperkanten ausrunden

1. SymbolAusrundungin der Formatierungsleiste anklicken.
2. Radius 1 mmeingeben.

3. Alle Kanten an der linken und hinteren Seite des Hauptkorpers-ltigel anklicken
und mitgrinem Haken bestétigen

4. Vorschau, Ausrundungen nliihks hinten benenneni-ertigstellen.
5. Mit Allgemeine Ansichtenn horizontaler Ebenem 180 Graddrehen.

6. Alle Kanten an der rechten und vorderen Seite dagpbkorpers in gleicher Weise
ausrunden.

7. Ausrundungen mitechts vornebenennen.

8. Fertigstellen, speichern
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D Die Bohrlocher fur die Achsen konstruieren

1. Klicken Sie auBohrung in der Symbolleist&ormelemente
2. SymbolBohrungsoptionenin der Symbolleist&mart-Formelementanklicken.
3. Es offnet sich das Dialogfenster, in das Sie fotigeBintragungen machen:
-Typ: Einfache Bohrung
-Einheit:mm
-Durchmesser3
-SymbolUber ganzes Bautethnklicken.
4. SchlieRen Sie das Dialogfenster wit
5. Koinzidente Ebae wahlen undreilflache (Blockkls planare Flache auswahlen.
6. Klicken Sie in die Mittelpunkte der Kreise, um dikttelpunkte der Bohrungen zu
identifizieren und schlieRen Sie mit rechter Masistab.
7. zuruck, rote Pfeilrichtung nach innen richten undicken.
8. Bohrung mitAchsbohrungbezeichnen.
9. Fertigstellen, speichern
2 W]« - oe (PRS0 EABE|
q:l_‘v @{}}Hﬁl | aetrechen ‘I Ehene] I 6-
2 [m| 2| [@= 5
Bolgrglzzk;i:]owungpau [ =] Speichem |  Ltschen
jae——— Bl
- e s e

| Langsprofi
1! Hauptiirperbrele
— (I Houptkirperbreite

B4 Fiadposition
- [iA Fligel

i Flligel
¢ Fligel
el Fligel
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E Farben (Abb.41)

Fur die Prasentation lhres Boliden konnen Sie die Oberflache vielseitig gestalten.
Hier soll nur kurz auf das Farben von Teilflachen eingegangen werden.

k8 solid Edge ¥20 - Part - [Bolide Frasmndeall narl

@ Datei Bearbeiten Ansicht Einfilgeni | Format Extras Formeleménte Flachenmodelierung  Andern FMI Pridfen Anwendungen Fenster  Hilfe
‘ @ ‘ _’3 Ansicht...
: - [B5 e farben N 1. : _
O RHZEE r| T ===
‘ |J H - | dD 44 Formatvorlage. .. 'L-‘-'EE @ @ i [Ej I\[j nEy @ L
Formatvollageu F.upfer ;U Auswéhlerﬂ Formelement j Schliefen | 5
‘eist arafischen Objekten Formatvorlagen Far Teilflachen zu‘.h d i
|
i 1 *
b, || ] = @)= A
@a Bolide Frasmodell. par Elﬂ -
i Oben [z
] Rechts [yz] =l
Q Wom [xz] lu
[ Block \TL) =
|2 Patronenbohrung ;
o8 Langsprofi i
1Y Langsprafi L"’
1LY Hauptkorperbreite Fg =
(b Hauptkiirperbreite
1Y Abmndung uber Patronenbohiung lﬁ =
o9 Radposition
[aa Fliiged m
(! Fliigel d :
b Fliigel '—‘J
33@ - =

Abb. 41 Die Flugel farben

1. Im Hauptmeni aufFormat , Teil farbenklicken.

2. Formatvorlage&Kupfer und im Dropdown-MenAuswahlerauf Formelement
klicken

3. In der Edgebar die Auspragufdigel, die Ausrundundrliigel und SpiegeFlugel
anklicken.
schliel3en, speichern.

Herzlichen Glickwunsch!

Sie haben lhren Boliden fur die CNC-Fréase vorbereitet und im Ordner Bau eines
Boliden unter dem Dateinamen Bolide.par gespeichert.
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3. Der zusammengesetzte Bolide

a) Vorbereiten der Datei

Mit Solid Edge Assemblyerden Sie nun eine Datei mit der Endasgierzeugen. Die
Endung weist darauf hin, dass es sich um eine zusmgesetzte Datei handelt, die von
anderen Dateien abhangig ist. Aul3erDatei Bolide.parwerden die beiden Dateien
BolideAchse.paundRad26mm.pabendétigt, um den Boliden vollstandig darzustellen.
Legen Sie diese Dateien ebenfalls in den Or&aer eines BolidenSollten Ihnen diese
Dateien nicht zur Verfigung stehen, kdnnen Siedem bisher Erlernten selber Achsen und
Rader herstellen und diese mit den entsprechend&ifamen speichern.

1. Im HauptmeniDatei, neuanklicken.
2. im Dialogfeld das Formafiormal.asmauswahlen, und mak bestatigen.
3. SpeichernSie die noch leere Datei irdner Bau einesBoliden mit dem
DateinamenBolide.
4. Klicken Sie in der EdgeBar auf das Symiellbibliothek (Abb. 42)
5. Suchen Sie de@rdner Bau eines Boliderund ziehen Sie die DatBplide.par in
das Arbeitsfeld.
E8 solid Edge ¥20 - Assembly - [Asm1] e ] 5
@ Datei Bearbeiter Ansicht Format Extras PMI Prifen  Anwendungen  Fenster  Hilfe ;I_EJEI
| -2 | s Y- |t DR P PP
E"—‘.'. J:E *-} i @‘ % ‘IIK-':inei j I Ll E‘ ‘i”
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T TRl EX R o
o weleleedall B@ G4 -| 04| 32
I\_? Bau eines Boliden j & EF-I id—:"’:l u_.;
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Abb. 42 Die Hauptdatei wird in das Arbeitsfeld geogen
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b) Die Achsen einbauen
1. Mit Ausschnitt-

vergroRRerung

|m] Datei Bearbeiten Aﬁ_éicht‘ Fommat Extras PMI Prifen Anwendongen Fenster  Hife

vergréf3ern Sie den

JD LJH| oo

(- o @ PP FE -

Abschnitt um die

0 ) | |l 3

e

Umd ehen

Vordere BOhrung JKlicken Sie auf ein Element des Platzi \Erur\g steils, o di? :Ej:;m
(Abb. 43). SCPECERE g
] _.J_IE@!JEJ :

2. Ziehen Sie nun die Datei
BolideAchse.par
ebenfalls in das
Arbeitsfeld.

E’jﬂ d 26mm pat

3. im Feld
Beziehungstypemlas
Symbol Planar
ausrichtenauswabhlen.

4. im Abstandsfeld-10mm
(Minus 10mm) eingeben
(Abb. 44)

5. Linke Kreisflache der
Achse anklicken.

f_l?' FEinfiigen
{/ Parallel
oo Veibinden
'k_ Winkel
PO Tangental
‘5 Nocken

i Wé;ﬁlwﬁl‘tc :

oy

| 7

Abb. 43 planar ausrichten wahlen

DD P PD- \:EF'% e

o

Als Zielelement

1@ (e

J\@‘?ﬂ@@%@[l

im Bereich der

|1D,DD i w‘l

1 5ie ine anderéSemehuhg

Abb. 44 Abstand wéhlen

vorderen

Achsbohrung
klicken, um die
Teilflache
auszuwahlen. Die
Achse wird damit
in der ersten
Ebene
ausgerichtet.

7. Im
Beziehungsfeld
axial ausrichten
anklicken.

8. Achseanklicken,
Bohrloch
anklicken. Die
Achse wird axial
ausgerichtet.

9. speichern.

10. Auf gleiche Weise im hinteren Bohrloch die Achsebaiuen undgpeichern.
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c) Die linken Rader einbauen

1. Teilbibliothek anklicken
undRad 26mmpar auf
die Arbeitsflache ziehen
und in der Nahe der
Vorderachse ablegen.
(Abb. 45).

2. Um das Rad aufsetzen zu
kdnnen, sollte es von der
Unterseite sichtbar sein,
Daher drehen Sie die
Ansicht um die X-Achse,
vergrolRern lhren
';gssgvgg;grudnzcggregenAbb. 45 Rad einfligen und drehen

Ansicht mit rechtem Mausklick a\bb. 45 und Abb. 46)

3. Beachten, dass im
Feld
Beziehungstypen das
SymbolFlashFit
sichtbar is{Abb. 46).

4. mit rechter
Maustasteauf den
unteren Teil des
Rades klicken und
mit QuickPick die
Kante (Ausschnitt 5)
auswahlenAbb. 47).

Abb. 46 Rad mit FlashFit anbringen

5. Am Boliden mit QuickPickKreis in
Bolide.par:1 auswahlen und klicken.

Abb. 47 QuickPick
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6.

Uberzeugen Sie sich
davon, dass das Rad richtig
eingebaut is(Abb. 48)

Dricken Sie die
Tastenkombinatio® TRG

+ |, um zur allgemeinen
isometrischen Ansicht
zuriickzukehren und bauen
Sie auf gleiche Weise das
linke Hinterrad ein.

Abb. 48 Das Rad auf der Achse

d) Die rechten Rader mit Spiegeln einbauen (Abb. 49)

Abb. 49 Die Réader spiegeln

1.

2.

3.

Mit der TastenkombinatioBtrg + | die allgemeine isometrische Ansicht herstellen.
Klicken Sie in der Formatierungsleiste &dmponenten spiegeln

Klicken Sie nun auf die Ebenéorn(xz), um diese als Baugruppenreferenzebene fiir
die Spiegelung auszuwahlen.

Klicken Sie nun aubeide Raderund bestatigen Sie Ihre Auswahl durch Klick auf
dengrinen Haken.

Sollte sich nun ein Dialogfenster 6ffnen, klickeie Sufok.

Fertig stellen, speichern
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Herzlichen Gluckwunsch!

Sie haben Ihren ersten Boliden fertig gestellt
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Zur Erweiterung und Vertiefung der Kenntnisse keampfohlen werden:

Die Bicher haben als Basis verschiedene Solid Edge Versionen, die auch zum Buch genannt werden.
Sie kdnnen bei Technik LPE bezogen werden (www.cad-in-der-schule.de

Bernd Schmid

CAD mit Solid Edge V17 (V20)

Draft - Part - Assembly - Zeichnungsableitung - &he
Metal - Weldment

Auf die neuesten Solid Edge Schul-Versionen 17 (20)
bezogen, wird in die Bedienung und Funktionen aller
Solid Edge Module hier eingefuhrt. Der Umfang
begrenzt sich auf den Bereich der an Gewerbeschulen
und Schulen bendétigt wird. Dieses Buch kann auch
weitgehend fir die V20 genutzt werden, da die 20 i
grofem Umfang identisch zur V17, bis auf den
Blechmodul , ist.

Bernd Schmid

CAD mit Solid Edge V12

Draft - Part - Assembly - Zeichnungsableitung - &he
Metal - Weldment

Eine allgemeine umfangreiche gute Einfihrung in die
Bedienung und Funktionen aller Solid Edge Module,
begrenzt auf Schul- und Gewerbeschulgebrauch.

Erich Welschenhold
Einfuhrungskurs Solid Edge V12 fur Schulen

In diesem Kurs geht es um einen schnellen Eingtieg
die grundlegenden Arbeitsumgebungen von Solid
Edge. Da dieses Programm sehr fertigungsbezogen
aufgebaut ist, beziehen sich die Beispiele autreal
Teile aus dem Halbzeugsystem UMT.
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Hermann Weininger
Grundlagen von Solid Edge V12

Diese Lehrplaneinheit vermittelt Grundlagen dericol
Edge Version 12 anhand der konstruktion einer
Dampfmaschine. Es geht auf die wesentlichen
Programme des Softwarepakets ein:

Part - Sheet Metal - Assembly

Gerhard Lucius
Schneller Einstieg in Solid Edge V12

Beschrieben werden vor allem die Funktionen fur die
3D-Modellierung der Part-Umgebung. Auch die 2D-
Zeichnungsabteilung in der Draft-Umgebung wird
durch Beispiele erklart. Der einheitliche Aufbaesbs
Schulungsbuches ermdglicht ein schnelles Erkennen
und Umsetzen der bendtigten Informationen.
Ubungsbeispiele runden dieses Schulungsbuch ab.

Erich Welschehold:
Von der Idee in 3D-CAD zum fertigen Formell-Boliden

Diese Arbeitshilfe wendet sich insbesondere an
Teams, die im Wettbewerb "Formel 1 in der Schule"
als Neulinge einsteigen wollen.

Grundkenntnisse in Solid Edge sollten vorhandemn. sei
Der hier beschrittene Weg geht von dem
Balsaholzrohling des Wettbewerbs aus und wandelt
diesen durch Entfernen des Uberfliissigen Matenals
die Grundform des geplanten F1-Boliden. Dabei
ensteht die Grundform des Karosserierumpfes, zu dem
Spoiler und andere feine Konstruktionsmerkmale
hinzugefligt werden.
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